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Distortion/Overdrive Pedals 

70’s Fuzz 

Bouton VOLUME – Règle le niveau.

Bouton FUZZ – Règle la quantité de distorsion.

Distorter 

Bouton TONE – Agit de la même façon que la commande FILTER dans les autres effets : le tourner dans le sens horaire
filtre les graves et le tourner dans le sens anti-horaire supprime les hautes fréquences. En position centrale, il n’y a aucun filtrage.

Bouton LEVEL – Règle le volume.

Bouton DISTORTION – Règle la quantité de distorsion harmonique.

Fat Pie 

Bouton VOLUME – Règle le niveau.

Bouton TONE – Agit de la même façon que la commande FILTER dans les autres effets : le tourner dans le sens horaire
filtre les graves et le tourner dans le sens anti-horaire supprime les hautes fréquences. En position centrale, il n’y a aucun filtrage.

Bouton SUSTAIN – Permet l’extension du maintien des notes.

Green Overdrive 

Bouton DRIVE – Règle la quantité de saturation, qui crée une distorsion subtile.

Bouton TONE – Agit de la même façon que la commande FILTER dans les autres effets : le tourner dans le sens horaire
filtre les graves et le tourner dans le sens anti-horaire supprime les hautes fréquences. En position centrale, il n’y a aucun filtrage.

Bouton LEVEL – Règle le volume.. 
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Guitar Tools 

Hot Tuna 

Le Tuna est un effet qui vous permet d’accorder un instrument branché aux entrées de la nio. Aucune commande n’est
disponible, seulement un affichage. Quand une note est reçue, le demi-ton le plus proche s’affiche à gauche de l’indicateur,
par exemple F# (rappelons qu’en notation anglaise A=la, B=si, C=do, D=ré, E=mi, F=fa, G=sol). La hauteur exacte de la note
sera alors affichée dans l’indicateur, présentant jusqu’à un quart de ton de part et d’autre de la note affichée, par exemple
+/- 25. Accordez l’instrument jusqu’à ce que l’indicateur à DEL affiche 0 (position centrale).

Smart Hum Killer

Ce suppresseur de ronflement peut servir à éliminer le bruit de boucle de masse d’un signal. Ce ronflement est un bourdonnement 
qui peut être causé par l’alimentation électrique du secteur. Cet effet fonctionne en filtrant et en compressant le signal. Le 
compresseur a des commandes de seuil (Threshold) et d’enveloppe (Envelope), la dernière étant une combinaison d’attaque, 
de maintien et de déclin. Cet effet a aussi la possibilité d’analyser un signal et d’agir intelligemment sur lui à l’aide du mode 
d’apprentissage (Learn).

Les commandes sont:

LEARN – Cliquez dessus pour activer le mode d’apprentissage. Ne jouez pas et n’envoyez pas de signal dans l’effet pendant
l’apprentissage. L’effet Killer analysera le signal durant quelques secondes pour isoler le ronflement, après quoi la DEL
s’allumera pour indiquer que l’effet a désactivé le mode d’apprentissage et agit maintenant sur le signal.

Bouton THRESHOLD – Règle le seuil du compresseur. Tournez dans le sens horaire pour augmenter le seuil. Augmenter le
seuil diminue la quantité de compression.

Bouton ENVELOPE – Règle l’enveloppe du compresseur. En position courte (Short), l’attaque et le déclin sont brefs. Tournez
dans le sens horaire pour augmenter les durées d’attaque et de déclin. Quand on tourne le bouton, un temps de maintien
progressivement accru est également ajouté.

Indicateur de niveau GAIN REDUCTION – Affiche la quantité de réduction de gain résultant de la compression.

HUM FREQ – Sélectionnez la valeur correspondant au courant du secteur. Choisissez le réglage qui s’applique à votre pays.
Pour l’Europe, choisissez 50 Hz et pour l’Amérique du Nord, choisissez 60 Hz.

CPU – Règle l’utilisation du processeur sur Hi-res (haute résolution) ou Lo-res (basse résolution). Hi-res consomme plus de
ressources de processeur et filtre une plus grande plage de son (bandes principales plus bandes latérales). Lo-res se
focalise juste sur les bandes principales et consomme moins de ressources de processeur.

E & O.E.


