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Reverb

La réverbération est un effet qui recrée un environnement pour le signal traité. Elle le fait en ajoutant une traîne
réverbérante de sons réfléchis, dont les propriétés correspondent à un espace de dimensions variables.

Les commandes sont :

Bouton SIZE – Définit la taille de l’espace réverbérant. Tournez dans le sens horaire pour l’augmenter. Augmenter la taille
rend la réverbération plus grande, c’est-à-dire avec plus de temps séparant le temps initial des premières réflexions, plus
un temps de déclin plus grand.

Bouton PRE-FILTER – Agit comme un filtre passe-haut ou passe-bas pour le son réfléchi (supprime respectivement les
graves ou les aigus). Tournez dans le sens anti-horaire pour produire un effet de filtrage passe-bas, dans lequel la fréquence
de coupure maximale (fréquence la plus basse) est obtenue à fond dans le sens anti-horaire. Tournez dans le sens horaire
pour produire un effet de filtrage passe-haut, dans lequel la fréquence de coupure maximale (fréquence la plus haute) est
obtenue à fond dans le sens horaire. Au centre, il n’y a aucun filtrage du son réfléchi.

Bouton AIR – Règle la quantité d’absorption (ou d’amortissement) du son réfléchi (plus l’absorption est grande, moins il y a
“d’ampleur”). A fond dans le sens anti-horaire, l’absorption est au maximum, aussi y a-t-il très peu d’espace. Tournez dans le
sens anti-horaire pour diminuer l’absorption et augmenter l’ampleur, l’espace.

Bouton MIX – Mélange le son totalement sec/sans reverb (à fond dans le sens anti-horaire) et l’effet pur/juste la reverb
(à fond dans le sens horaire)
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